REGULAMIN HALOWEJ LIGI PILKI NOZNEJ

»ProofTools Liga” w sezonie 2025/26

I

POSTANOWIENIA OGOLNE

§1

Organizatorem rozgrywek Halowej Ligi Pitki Noznej w Swieciu ,,ProofTools Liga” jest
spotka Vistula- Park Swiecie, administrujgca obiektem Hali Widowiskowo-Sportowej, przy
ul. Sienkiewicza 3 w Swieciu.

§2

Organem bezposrednio zarzadzajacym rozgrywkami jest Zarzad Ligi, powotany przez Prezesa
Spotki Vistula-Park Swiecie. Do kompetencji Zarzadu Ligi zalicza sie:

a) Organizacja rozgrywek w sezonie 2025/26

b) Promocja Ligi oraz przeprowadzenie procesu rekrutacji druzyn

c¢) Sformulowanie Regulaminu rozgrywek na sezon 2025/26 oraz czuwanie nad jego
przestrzeganiem, zgodnie z przepisami gry w futsal

d) Ustalanie obsady s¢dziowskiej, a takze pozostatych cztonkéw zespolu organizacyjnego

e) Ustalanie terminarzy i harmonogramow, a takze podejmowanie ostatecznych decyzji w sprawie
terminéw rozgrywek

f) Rozstrzyganie spraw dyscyplinarnych, a takze wnioskow i zazalen od przedstawicieli druzyn

g) Redagowanie oficjalnej strony internetowej rozgrywek: www.proftoolsliga.pl

§3

Zarzad Ligi powotuje Komisje Dyscyplinarng. Do zadan Komisji nalezy podejmowanie
decyzji, zwigzanych z orzekaniem ewentualnych sankcji za tamanie Regulaminu przez
zawodnikow 1 druzyny. Od decyzji Komisji Dyscyplinarnej przystuguje odwotanie do
Zarzadu Ligi.

§4

Zarzad Ligi posiada w swoich kompetencjach prawo do ostatecznej interpretacji Regulaminu
rozgrywek. Decyzje Zarzadu Ligi sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

§5

Rozgrywki Halowej Ligi Pitki Noznej ,,ProofTools Liga”, zostana przeprowadzone
w obiekcie Hali Widowiskowo-Sportowej, przy ul. Sienkiewicza 3 w Swieciu. Zarzad Ligi
zastrzega mozliwo$¢ gry w innych obiektach w razie porozumienia z zespotami.



§6

Uczestnicy rozgrywek Halowej Ligi Pitki Noznej ,,ProofTools Liga” maja obowigzek
przestrzegania Regulaminu rozgrywek, a takze Regulaminu Obiektu Hali Widowiskowo-
Sportowej oraz hal, na ktorych rozgrywane sg mecze Proof Tools Ligi.

IT

ZASADY UCZESTNICTWA

§7

Pelnoprawnym uczestnikiem rozgrywek Halowej Ligi Pitki Noznej ,,ProofTools Liga”
w Swieciu zostaje druzyna, ktéora do dnia 07.11.2025 r. pozytywnie przejdzie proces
otrzymania licencji na start w sezonie 2025/26. Aby otrzymac licencj¢ uczestnik musi spetnic
nastepujace obowigzki:

a) Wypei¢ Formularz Zgloszeniowy druzyny wraz z wyznaczeniem kierownika zespotu

1 logotypu druzyny — w przypadku braku wtasnego logo, nalezy przedstawi¢ wytyczne
Zarzadowi Ligi do zaprojektowania

b) Wypeti¢ liste podstawowg zgloszonych zawodnikow

c¢) Uisci¢ optate startowg w wysokosci 1200 ztotych brutto za udzial w rozgrywkach ligowych
oraz Pucharze Ligi. Zwolniony z optaty jest mistrz poprzedniej edycji, ktory moze rowniez
przekazac ,,bezptatny bilet” innej druzynie oraz zdobywca Pucharu Ligi.

§8

Licencje na start druzyny w rozgrywkach w sezonie 2025/26 przydziela Zarzad Ligi
w terminie do 12.11.2025 r. W wyjatkowych przypadkach Zarzad Ligi moze udzieli¢
druzynie licencji warunkowej z wyznaczeniem ostatecznego terminu na uzupetnienie brakow.
W przypadku nieuzupetnienia przez druzyn¢ wskazanych brakow, Zarzad Ligi ma prawo
cofng¢ warunkowg licencje, co jest rownoznaczne z wykluczeniem druzyny z rozgrywek.

§9

W rozgrywkach ligowych Halowej Ligi Pitki Noznej w Swieciu dopuszcza sie kategorie
,Open”, za wyjatkiem zawodnikéw zrzeszonych w ramach Fogo Futsal Ekstraklasy.
Zawodnik Futsal Ekstraklasy, ktéry w trakcie sezonu rozwigze kontrakt ze swoim
pracodawca stajac si¢ wolnym zawodnikiem, rowniez nie moze by¢ dopuszczony do
rozgrywek Halowej Ligi Pitki Noznej w Swieciu. Jezeli zawodnik znajdzie sic w protokole
meczowym podczas rozgrywek Fogo Futsal Ekstraklasy automatycznie traci prawo gry
w ProofTools Liga. Jezeli Organizator wykryje taka nieprawidtowos¢, zespot zostaje ukarany
walkowerem 0-10. Zawodnik ponizej 18 roku Zycia zobowigzany jest do przedstawienia
Organizatorowi pisemnej zgody rodzicéw na udzial w rozgrywkach pod rygorem wykreslenia
z listy zawodnikéw druzyny.

§10

Organizator Ligi nie ubezpiecza rozgrywek. Zawodnicy startuja na wlasne ryzyko.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne urazy zdrowotne oraz kontuzje,
powstate na skutek uczestnictwa w rozgrywkach oraz inne zdarzenia losowe.



§11
Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy pozostawione w szatniach przez
zawodnikow podczas trwania rozgrywek. Klucz do szatni kazdorazowo otrzymuje kierownik
druzyny, potwierdzajac ten fakt wlasnorgcznym podpisem przy stanowisku ochrony obiektu.

§ 12

Druzyna moze zglosi¢ na liscie podstawowej maksymalnie 14 zawodnikow — do dnia
07.11.2025 r. Do tego terminu mozna dokonywa¢ zmian na liScie podstawowej. Jezeli zespot
wpisze mniejszg 1lo§¢ zawodnikOw we wskazanym terminie traci prawo do uzupetnienia listy
o pozostate nazwiska do pelnej ,,czternastki”. Kazdy zespdt ma réwniez prawo do dopisania
trzech zawodnikéw na tzw. liscie dodatkowej. Zawodnicy na liscie dodatkowej mogag zostaé
dopisani w dowolnym momencie przed rozgrywkami lub podczas ich trwania z wylaczeniem
Gali Finalowe;.

§13

Kazdy zesp6t ma prawo do jednorazowego wpisania ,,Goscia”, w meczu ligowym LUB
jednym spotkaniu pucharowym — Zawodnik o statusie ,,GoScia” moze wystapi¢ w jednym
meczu danej druzyny, pod warunkiem, ze nie gral w biezacym sezonie w barwach innego
zespotlu zarowno w lidze, jak 1 Pucharze Ligi. ,,Go$¢” moze zagra¢c w dowolnie wybranym
meczu z wyjatkiem gier w ramach tzw. ,,Gali Finatowej”. Zawodnik, ktory wystapit
w charakterze ,,Goscia” moze zosta¢ dopisany jako zawodnik dodatkowy w dowolnej
druzynie.

§ 14

Kazdy zesp6t ma prawo do dwodch ,transferow” w sezonie. Za ,,transfer” uznaje si¢ przejscie
jednego zawodnika z druzyny A do druzyny B. Jeden zawodnik moze w trakcie sezonu tylko
raz zmieni¢ przynalezno$¢ do danej druzyny. Wprowadza si¢ tzw. ujednolicenie sktadow
1 transfery definitywne na rozgrywki ligowe i pucharowe. Transferu zawodnika dokonac
mozna tylko z druzyny, ktéra bierze jeszcze czynny udziat w rozgrywkach ligowych badz
Pucharze Ligi. Zawodnik transferowany przechodzi do nowego zespotu z pelnymi tego
konsekwencjami, a wigc zabiera ze sobg swoj dorobek indywidualny. Zawodnik
transferowany musi dokonczy¢ sezon w nowej druzynie, niezaleznie od tego, w jakich
rozgrywkach wystepowal wczesniej. Koszt jednego transferu wynosi 100 ztotych 1 pokrywa
go zespot, do ktoérego przechodzi zawodnik.

§ 15

Druzyna podczas meczu powinna liczy¢ 5 zawodnikdéw — 4 graczy z pola + bramkarz. Mecz
moze zosta¢ rozegrany przy udziale minimum 4 graczy.

§ 16

Kazdy zespot zobowiagzany jest do wyznaczenia kierownika druzyny. Kierownik jest jedyna
uprawniong osobg do kontaktu z Zarzadem Ligi w kwestiach: regulaminowych, wypehiania
formularzy z listami zawodnikoéw, wypetniania protokoléw meczowych, negocjacji termindw
spotkan, a takze wystgpowania w roli rzecznika druzyny w sprawach dyscyplinarnych
z mozliwos$cig sktadania oficjalnych skarg i wnioskow. Kierownicy druzyn zobowigzani sa
przed kazdym meczem do podpisu protokotu meczowego, a w razie nieobecnosci do
wyznaczenia innego zawodnika, ktory tego dokona.
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ZASADY KLASYFIKACJI
§17

System rozgrywek ustala Zarzad Ligi bezposrednio po zakonczeniu okresu rekrutacji. System
bedzie uzalezniony od ilo$ci zgloszonych zespotow. Za optymalne uznaje si¢ przyjecie
systemu grupowego z fazg play-off, jednakze w razie mniejszej ilosci zgloszonych druzyn,
Zarzad Ligi moze zmodyfikowaé zasady. System rozgrywek zostanie podany do publicznej
wiadomosci nie pdzniej niz na tydzien przed startem rozgrywek. System rozgrywek
w ramach Pucharu Ligi zostanie podany do wiadomosci po zakonczeniu rekrutacji, jednakze
bedzie w nim dominowat system pucharowy.

§18

W sezonie 2025/26 rozgrywki ligowe beda podzielone na: ProofTools Extralige oraz Runde
Eliminacyjng lub II lige. List¢ uprawnionych druzyn do gry w ProofTools Extralidze podaje
Organizator. Jezeli ilo$¢ zespoléw bedzie zbyt mata, Organizator pozostawia sobie prawo do
zmiany formuly rozgrywek. Aby uzyska¢ licencj¢ do gry w ProofTools Extralidze, jej
uczestnik musi spetni¢ nastepujgce warunki:

a) By¢ pelnoprawnym kontynuatorem druzyny, ktéra w poprzednim sezonie, zapewnila sobie
prawo do gry w ProofTools Extralidze — rozumie si¢ przez to zachowanie przynajmniej 1/4
stanu osobowego, w ktorym druzyna konczyta sezon, a w nadzwyczajnych przypadkach,
ztozenia o§wiadczenia, ze inny zespot nie bedzie roscit praw do udziatu w ProofTools
Extraliga, przystugujacych zglaszajagcemu

b) W przypadku zmiany nazwy druzyny, nalezy ztozy¢ o§wiadczenie, ze zespot jest
kontynuatorem ekipy, ktora wywalczyta sobie prawo do gry w ProofTools Extraliga

¢) W sytuacjach spornych, np. rozpadu zespotow i zgloszenia roszczen do gry w ProofTools
Extralidze przez nowe podmioty, ewentualne kontrowersje bedzie rozstrzygat Zarzad
ProofTools Ligi W sytuacji, gdy ktérys$ z uprawnionych zespotow nie zgtosi si¢ do
ProofTools Extraligi lub nie otrzyma licencji na start, Organizator zastrzega sobie prawo do
przydzielenia kolejnej ,,Dzikiej Karty” innemu zespotowi lub uszczuplenia sktadu ProofTools
Extraligi bezposrednio przed rozpoczeciem sezonu.

§19

Rozgrywki ProofTools Extraligi beda rozgrywane réwnomiernie z Rundg Eliminacyjng lub
IT liga dla pozostatych zespotow. W sezonie 2025/26, Zarzad organizuje rowniez rozgrywki
Pucharu Ligi.

§ 20

W przypadku rozgrywek grupowych druzyny otrzymuja 3 pkt za zwycigstwo, 1 pkt za remis
oraz 0 pkt za porazke. W sytuacji, gdy dwie lub wiecej druzyn maja taka sama liczbe
punktéw, o miejscu w tabeli decyduje zgodnie z kolejnoscia:

a) lepszy bilans bramek — stosunek strzelonych bramek do straconych

b) wieksza liczba strzelonych bramek

¢) bezposredni mecz (w przypadku dwodch zespotéw) lub mata tabela (w przypadku wigkszej
ilosci druzyn)

d) rzut monetg



§21

Za walkower przyjmuje si¢ wynik 0:10, chyba, Ze podczas nastania przestanki do
podyktowania walkowera, druzyna, ktérej miataby przypas¢ korzy$¢ osiagneta lepszy
rezultat, w takim przypadku zalicza si¢ aktualny wynik meczu. Trzeci walkower danej
druzyny podczas trwania sezonu jest rownoznaczny z dyskwalifikacja i1 zajeciem ostatniego
wolnego miejsca w rozgrywkach.

§ 22

Walkower moze zosta¢ zarzadzony przez s¢dziego w nastepujacych przypadkach:

a) zdekompletowania druzyny, uniemozliwiajacej jej skuteczng gre

b) nie stawieniu si¢ druzyny na mecz o wskazanej w terminarzu godzinie — s¢dzia
zobowigzany jest odczeka¢ 10 minut zgodnie z planowanym czasem rozpoczecia spotkania
¢) skandalicznego zachowania zawodnikoéw lub kibicow, uniemozliwiajacego dalsza gre

w bezpiecznych warunkach

d) stwierdzenia gry nieuprawnionego zawodnika ze wzgledu na: brak wpisu do protokotu
meczowego, brak nazwiska zawodnika na liscie podstawowej, dodatkowej lub ,,goscia”,
wystep zawodnika zawieszonego za kartki — w takich sytuacjach Zarzad Ligi uprawniony
jest do zweryfikowania, meczu jako walkower nawet po jego zakonczeniu! Zarzad Ligi
pozostawia sobie prawo w watpliwych przypadkach do zweryfikowania tozsamosci
zawodnika.

§ 23

W przypadku podyktowania obustronnego walkowera obie druzyny otrzymujg 0 pkt,
natomiast do bilansu bramek dopisuje si¢ w takim przypadku ,,-10”.

§ 24

W fazie pucharowej w przypadku jednego meczu gra si¢ do wylonienia ostatecznego zwyciezcy.
Podstawowy czas gry w kazdym meczu wynosi 2 x 15 minut przy zatrzymywaniu zegara
podczas kazdej przerwy w grze. W przypadku nie wytonienia zwyci¢zcy w fazie pucharowej
zarzadzana jest dogrywka — 5 minut réwniez z zatrzymywanym czasem. Gdy wynik bedzie
nadal nierozstrzygniety, arbiter zarzadza seri¢ rzutdw karnych, najpierw w serii po 5 strzalow
dla kazdej druzyny, a jesli i to nie przyniesie rezultatu zgodnie z zasada ,,do pierwszej
pomytki”.

v
ZASADY GRY
§ 25

Obowiazuja przepisy gry w futsal. Druzyny wystepujace w meczu zobowigzane sa do
posiadania jednolitych strojow z numerami poszczegolnych zawodnikdéw. Stroj bramkarza musi
odroznia¢ si¢ od strojow zawodnikéw z pola. W przypadku wycofania bramkarza, zawodnik
z pola, spehiajacy jego role musi ubrac¢ kolor koszulki, odrézniajacy go od zawodnikow obu
druzyn. Zawodnicy musza wystepowaé w obuwiu sportowym do gry na hali. Niedozwolona
jest gra w korkach i trampko-korkach.



§ 26

Kazdy z zespotéw moze poprosi¢ o ,,TIME OUT”, dwa razy w trakcie meczu, raz w kazdej
potowie. Przerwa wynosi 50 sekund. Skuteczne zgloszenie, stolikowi sedziowskiemu
przerwy na zadanie, nastepuje poprzez zakomunikowanie tego faktu oraz potozenie na stoliku
karty z napisem ,,T”. Se¢dzia stolikowy, w takiej sytuacji zatrzyma gre, podczas najblizszej
przerwy w grze. Przerwa moze by¢ zarzadzona tylko podczas posiadania pitki.

§ 27

Zmiany zawodnikow z parkietu dokonywane s3 systemem hokejowym. Zawodnik
zmieniajacy moze wejs¢ na boisko dopiero wowczas, gdy zawodnik zmieniany catkowicie
opusci boisko. Zmiany mozliwe sg tylko w strefie zmian. Za niewlasciwie dokonang zmiang,
zawodnik zmieniajacy zostanie ukarany z6itg kartka, a druzyna rzutem wolnym posrednim
z miejsca, w ktorym znajdowata si¢ pitka.

§ 28

Utrzymuje si¢ zasade fauli akumulowanych. Kazda druzyna moze w jednej potowie dopuscic
si¢ pigciu fauli — karanych klasycznymi rzutami wolnymi w miejscu popetnienia
przewinienia. Szosty 1 kazdy kolejny faul druzyny w jednej potowie skutkuje podyktowaniem
rzutu karnego przedtuzonego z odlegtosci 10 metrow od bramki. Podczas wykonywania rzutu
karnego przedluzonego pomiedzy wykonawcg, a bramkarzem nie moze przebywaé zaden
inny zawodnik. Gdy sedzia zastosuje tzw. przywilej korzysci, faul akumulowany jest rowniez
zaliczany na konto druzyny dopuszczajacej si¢ przewinienia. Jezeli faul nastgpi w polu
karnym, sedzia dyktuje rzut karny z odlegtosci 6 metrow. Jesli 6 faul zostat popetniony na
wlasnej polowie, migdzy linig 10-tego metra a linig bramki, ale na zewnatrz pola karnego,
druzyna, ktérej rzut wolny zostat przyznany moze zdecydowac¢ czy woli go wykonaé
z drugiego punktu karnego czy w miejscu gdzie faul zostat popeiniony.

§ 29

Wilizg, jest dozwolong forma gry. Jezeli wslizg jest wykonany w sposob nieostrozny, sedzia
podyktuje rzut wolny. Jezeli wslizg jest nierozwazny, s¢dzia podyktuje rzut wolny, ukarze
zawodnika ktory dopuscit si¢ przewinienia z6ttg kartka. Jesli wslizg jest wykonany z uzyciem
nieproporcjonalnej sily, nie zwazajac na bezpieczenstwo zawodnika, s¢dzia podyktuje, rzut
wolny 1 wykluczy zawodnika pokazujac mu czerwong kartke.

§30
Podczas wykonywania statych fragmentéw gry, wznowienie z autu, rogu, rzutu wolnego -

zawodnicy z druzyny przeciwnej musza znajdowac si¢ w odleglosci 5 metrow od pitki.
Niezachowanie odleglosci, skutkuje 76ha kartka.

§ 31

Rzut z autu wykonywany jest noga z miejsca, w ktorym pitka opuscita boisko. Pitka musi
leze¢ nieruchomo na linii boczne;j.



§ 32

W sytuacji gdy pitka dotknie sufitu, gra jest wznawiana z linii bocznej, z miejsca
najblizszego na ziemi, nad ktorym pitka uderzyta w sufit

§33

Jezeli zawodnik, zostaje upomniany z6tta kartka, nie skutkuje to karg czasowa. Jezeli
zawodnik otrzyma dwie zo6tte kartki w jednym meczu, w konsekwencji otrzyma czerwong
kartke oraz kar¢ czasowa, dwoch minut. Gracz ten nie moze juz wystapi¢ w danym meczu.
W takim przypadku, gdy druzyna grajaca w ostabieniu traci gola, sktad jest uzupethiany.
Jezeli zawodnik otrzyma bezposrednio czerwong kartke, druzyna gra w ostabieniu, przez
okres bezwzglednych dwdch minut. Zawodnicy, ktorzy zostali wykluczeni, opuszczajg tawke
rezerwowych. Po otrzymaniu trzeciej zoltej kartki w sezonie w rozgrywkach ligowych lub
drugiej w rozgrywkach pucharowych, zawodnik pauzuje automatycznie w najblizszym
meczu ligowym lub pucharowym. Zasade te stosuje si¢ rowniez w przypadku otrzymania
kazdej, kolejnej zoitej lub czerwonej kartki. W kwestii decyzji personalnych ostateczng
decyzje o wymiarze kary podejmuje Komisja Dyscyplinarna, ktéra moze anulowac
zawieszenie (szczegdlnie w przypadkach przewinien technicznych) lub zwiekszy¢ kare.

§ 34

Zawodnik ukarany bezposrednio czerwong kartka, za niesportowe zachowanie, automatycznie
pauzuje w kolejnym spotkaniu ligowym lub pucharowym (jezeli Komisji Dyscyplinarna ,nie uzna
inaczej) i zobowigzany jest do zaptaty kary porzadkowej w wysokosci 100 ztotych na rzecz
Organizatora. W przeciwnym wypadku pozostaje nieuprawniony do gry.

§ 35

Po wznowieniu gry, przez bramkarza i kazdorazowym kontakcie przez bramkarza z pitka,
aby powtornie zagra¢ z bramkarzem, przeciwnik musi dotkng¢ pitki lub pitka musi opusci¢
boisko. Na potowie przeciwnika, mozna z bramkarzem wykona¢ dowolng ilo$¢ podan.

§ 36

Na wprowadzenie pitki do gry z autu, rogu, rzutéw wolnych zawodnik ma 4 sekundy.
Wprowadzanie pitki go gry przez bramkarza oraz kontrolowanie po kazdorazowym podaniu
moze trwa¢ maksymalnie 4 sekundy. Po przekroczeniu dozwolonego czasu, s¢dzia podyktuje
rzut wolny posredni z miejsca przekroczenia dozwolonego czasu, jezeli ma to miejsce w polu
karnym z linii pola karnego najblizszego miejsca przewinienia.

§ 37

Organizator ligi przedstawia terminarz rozgrywek. W sezonie 2025/26 kazdy zespol bedzie
mial mozliwo$¢ raz przetozy¢ termin spotkania wyznaczonego przez Organizatora. Zgod¢ na
zmiang terminu rozgrywania meczu musi jednak wyrazi¢ przeciwnik. W przypadku braku
aprobaty rywala na zmiang¢ terminu, spotkanie musi zosta¢ rozegrane Ww terminie
wyznaczonym przez Organizatora. Jezeli w dalszym ciggu nie ma porozumienia, sedzia
W Wwyznaczonym terminie zmuszony bedzie odgwizda¢ walkower. Mozliwos¢ zmiany
terminu meczu dotyczy zarowno Rundy Eliminacyjnej, ProofTools Extraligi, II ligi, IIT ligi,
jak 1 Pucharu Ligi. Optata za przetozenie spotkania wynosi 100 zt.



Vv
NAGRODY I WYROZNIENIA
§ 38

W rozgrywkach Halowej Ligi Pitki Noznej ,,ProofTools Liga” Organizator przewiduje
nagrody indywidualne oraz druzynowe, przyznawane na podstawie kryteriow obiektywnych
wedlug konkretnych poczynan zawodnikoéw, a takze subiektywnych, dokonywanych przez
Zarzad Ligi. Sposob przyznawania nagrdod zostanie okreslony w odrebnym Regulaminie.

VI
VAR - CHALLENGE
§ 39

Podczas rozgrywek Halowej Ligi Pitki Noznej ,,ProfTools Liga” obowigzywaé bedzie
mozliwos¢ sprawdzenia sytuacji boiskowej. Kazdej z druzyn biorgcych udziat w danym
meczu przyslugiwa¢ bedzie jednokrotna mozliwo$¢ weryfikacji. To zespot decyduje,
w ktérym momencie poprosi o sprawdzenie. Jedyna osobg mogaca zwrdcic si¢ z takg prosba
do stolika sedziowskiego jest kierownik druzyny. W przypadku braku kierownika na meczu,
to on zobowigzany jest do wyznaczenia swojego zastepcy.

Do sprawdzenia mozliwe bgda cztery sytuacje:

- pitka za linig/ pitka na linii

- z0lta kartka/czerwona kartka

- dotkniecie pitki reka/ brak kontaktu pitki z reka

- faul w polu karnym/faul poza polem karnym

Zadna inna sytuacja boiskowa nie bedzie mozliwa do sprawdzenia. Poza wymienionymi
sytuacjami to sedziowie prowadzacy zawody odpowiadaja za to czy podejda do monitora
w celu wyjasnienia zaistniatej sytuacji na boisku. W przypadku braku mozliwosci
sprawdzenia po prosbie druzyny (sytuacja niemozliwa do oceny), dany zespot traci swoja
szans¢ na przyszte sprawdzenie.



